


Spielanleitung:
Raupe zum Ausmalen

Spielvorbereitung:

Die Schuhe werden ausgeschnitten.
Jede/r Spieler/in erhalt eine eigene Raupe.

Spielablauf:

Ihr wirfelt abwechselnd. Je nach gewdurfelter Zahl wird ein Schuh mit
dem Strohhalm angesaugt und auf den entsprechenden Full der
Raupe gelegt. Nach jedem Ansaugen darf der Schuh ausgemalt
werden - entweder in einer selbst gewdhlten Farbe oder
entsprechend der gewurfelten Farbe auf dem Farbwdurfel.

Ziel des Spiels:

Wer als Erste/r alle Schuhe fur seine Raupe gesammelt und
ausgemalt hat, gewinnt.

Ihr benétigt: ‘ %
i




Vielen Dank!

Ich freue mich sehr, dass dir meine Materialien gefallen
und du sie fur Bildungs- und Beratungszwecke nutzt.
Alle Inhalte dienen dabei der Pravention.

Bitte beachte dabei folgende Hinweise:

Du darfst die Materialien gerne innerhalb deiner Praxis mit
deinen Kollegen und Kolleginnen teilen und natdrlich auch deinen Patienten
und Patientinnen Kopien zum Uben nach Hause mitgeben.

Du kannst die Materialien fur deine eigenen Therapien gerne kreativ
einsetzen (das ware mir sogar am liebsten) und mir ist klar, dass man dafur
manchmal patientenorientiert hier und da etwas anpassen
muss.

Jedoch darfst du sie nicht kommerziell nutzen oder verandern bzw.
Materialien oder Teile davon im Internet verbreiten.

Die Illustrationen durfen weder aus dem Material entfernt noch fur die
Erstellung neuer Materialien oder fur Werke, die mithilfe von Kunstlicher
Intelligenz erzeugt werden, verwendet werden.

Wenn dir das Material gefallt, kannst du es gerne weiterempfehlen.
Dazu darfst du ausgedruckte Seiten auch bei Instagram und Co. posten und
mich dazu unter
©@francie_kujat_logopaedie verlinken.

Und nun viel Spall mit dem Materiall
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